Handleiding handterminal RFI-Master

Met de handterminal kunnen RFI-kaarten in de RFI-1000 decoder ingelezen en uitgelezen
worden, zonder dat de RFI-1000 moet worden geopend. Alvorens met de handterminal kan
worden gewerkt, moet deze aangeleerd worden aan de decoder. De RFI-1000 decoder kan
dan enkel nog met deze aangeleerde handterminal bediend worden. Hoe dit gerealiseerd kan
worden vindt men terug in de gebruiksaanwijzing van de RFI-1000 decoder, onder het punt
“veranderen van de bedrijfsinstellingen”. Wordt tegelijkertijd de decoder met de

handterminal geleverd, dan is de handterminal normalerwijze al aangeleerd.

De handterminal wordt met 3 tastdrukknoppen bediend.

Beschrijving van de drukknoppen:

1. De drukknop met pijlafbeelding

Met deze drukknop wordt het apparaat ingeschakeld. Ongeveer 40 seconden na het laatste
gebruik van de terminal schakelt het apparaat zich automatisch uit. Indien deze drukknop bij
het ingeschakeld apparaat bediend, dan wordt op het display het meest linkse duidende cijfer
1 positie naar links opgeschoven, en wordt achteraan het cijfer nul toegevoegd.

2. De drukknop met ‘“+’ teken

Bij elke druk op deze drukknop wordt de waarde van het getal op het display met 1 eenheid
verhoogd.

3. De rode / uitleesdrukknop

Indien men op deze drukknop drukt, dan verschijnt een minteken in de linkerkant van het

display. Deze drukknop dient om een code te wissen van een RFI-kaart.

Ingeven van een getal (code) in de handterminal

Men wil bijvoorbeeld het getal 243 in de handterminal ingeven.

Stap 1: Druk de pijldrukknop in. Het apparaat schakelt zich in. Display 001
Stap 2: 1 maal drukken op de “+” drukknop Display 002
Stap 3: 1 maal drukken op de pijl drukknop Display 020

Stap 4: 4 maal drukken op de “+” drukknop Display 024



Stap 5: 1 maal drukken op de pijldrukknop Display 240
Stap 6: 3 maal drukken op de ‘4+” drukknop Display 243

1. Ingeven van een openingscode of een programmeercode met de handterminal

1.1. Op de handterminal wordt de code ingesteld, dewelke men aan de kaart wil geven
(bij code 0 wordt de RFI-code als programmeercode ingegeven)

1.2. De handterminal wordt met de voorzijde aan de lezer gehouden. Afstand £ 1 cm.

(Het ingestelde getal moet zichtbaar zijn) Het rode verklikkerlampje begint zeer langzaam

aan en uit te knipperen (2 seconden aan, 2 seconden uit). Begint het rode verklikkerlampje

daarentegen te schemeren dan is er reeds een openingscode ingegeven. De ingestelde code

moet dan eerst worden gewist, alvorens men een andere code kan ingeven (zie verder voor

het wissen van de code)

1.3. De handterminal wordt verwijderd van de lezer

1.4. Een “codeloze’” RFI kaart wordt nu in het leesbereik van de lezer gebracht. Het

Rode verklikkerlampje begint nu sneller te knipperen. Begint het lampje daarentegen weer te

schemeren wil dit zeggen dat er reeds een code is toegekend aan de kaart. De code van deze

kaart dient dan ook weer eerst gewist te worden, of er moet een andere ‘codeloze” kaart

worden ingegeven.

1.5. De RFI kaart wordt nu buiten het leesbereik van de lezer genomen. Het rode lampje

knippert ter bevestiging nog eenmaal kort en eenmaal lang. De RFI-kaart is nu als opener

ingegeven.

2. Wissen van een openingscode of een programmeercode

2.1. Op de handterminal wordt de code van de te wissen kaart ingegeven.

2.2. De handterminal wordt met ingedrukte rode drukknop met de voorzijde aan de

lezer gehouden. Afstand *+ 1 cm. (De ingestelde code en het minteken moeten in het
display zichtbaar zijn). Het rode verklikkerlampje knippert ter bevestiging eenmaal kort en

eenmaal lang en de kaart voor te openen is gewist voor deze code.

Opmerking: Zoals beschreven heeft men de kaart niet nodig om de code te wissen; zo

kunnen kaarten die verloren of gestolen zijn toch gewist worden!!!



